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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !
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Dieses Qualitditssiegel ist die
Garantie dafilr, daf3 Sie : ; _
Nintendo-Qualitdit gekauft haben. - | So wird gespielt " 00000
Achten Sie deshalb immer auf - -Spleler-Modl . . e .’ ‘ o
dieses Siegel, wenn Sie Spiele 1
oder Zubehor kaufen, damit Sie
sicher sind, daB alles eimwandfrei | Der. Umgang mlt Miillblocken o o o

zu Threm Super Nintendo B -Spleler-Modl ceccssscne
Entertainment System paf3t. ;

i .‘A'u‘fge)ht’sA cee 9'0 6000000

Original

Qualitats-
Siegel

; Uber Kettenreaktmnen und Kambos ©o o

_ Verbessere Dein SpIel mit Yosh;

Wir freuen uns, daB Du Dich fiir die Tetris Attack ™* Spielkassette fiir G'eWéihrIeistung / pﬂegé )
Deln Super Nlntendo Enteﬂalnment SystemT|VI entschieden hast i e i

. 2 B Wichtige Informationen e o o o o .

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung grundhch _ :
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast. . s
Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen gut auf. : vt

'™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
© 1996 Nintendo Co., Ltd.
*© 1995 Nintendo - © 1996 Nintendo/Intelligent Systems

Tetris Attack™ Licensed to Nintendo by the Tetris:Company.
Tetris-Attack™ inspired by the original Tetris™.




(TROLLER-FUNITIONEN

A-KNOPF

| Tauscht die ausge-
| wahlten Bldcke aus.
| Bestatigt Deine
Auswahl im

X-, Y-KNOPF
" (Nur fur.Puzzle-
M‘odus)

" L- ODER R-KNOPF

‘Sgggﬁt‘iiﬁstape,n _| Auswahi-Bildschirm.
nach oben. ° X : :

. STEUERKREUZ - B-KNOPF
Bewegt den Cursor.” - © Tauscht die ausgewdhlten @
Auswahl der Optione _Bldcke aus.

demy Au‘swahl-Bildsj : Macht Deme Auswahl

uswahl B|Idsch|rm :

1 PLAYER GAME

| . Du kannst zwischen zwei

tecke dle Tetrls Attack- Splelkassette in Dein

Super Nintendo Entertainment System und
schalte es ein. Kurz darauf erscheint der Titel-
Bildschirm. Driicke einen beliebigen Knopf, um
den Auswahl Bildschirm (Select) aufzurufen: oder
warte einen Augenblick, wenn Du eine Einfiih-
rungssequenz sehen mochtest. Driicke einen be-
liebigen Knopf, um die Einfiihrungssequenz zu
beenden und um zum Titel- Blldschlrm zurlickzu-
kehren. :

DER AUSWAHL-BILDSCHIRM

(1-SPIELER-SPIEL)

Finf verschiedene Modi kénnen
im 1-Spieler-Spiel gewahlt werden. -
Néheres dazu findest Du im
Abschnitt ,1 SPIELER MODI” auf
Seite 6. -

2 PLAYER GAME ,
(2-SPIELER-SPIEL)

verschiedenen Modi wahlen. Niheres dazu 7
findest Du im Abschmtt »2-SPIELER- MODI"
auf Seite 16: :

HOW TO PLAY (SO WIRD GESPIELT)
Hier lernst Du die Grundkenntnlsse von
Tetrls Attack i

HOW TO IMPROVE (T IPS UND TRICKS)

Mache Dich mit kniffeligen Spiel-Techniken
wie Kettenreaktionen und Kombos vertraut.



etris Attack ist ein Wahnsinns-Puzzle-Spiel in dem Du Blocke
verschwinden lassen kannst, indem Du sie farblich einordnest.
: Tausche dazu zwei nebeneinander befindliche Blécke aus, wihrend

~ der Stapel anfingt zu wachsen. Sobald Du mindestens drei Blocke
_ gleicher Farbe vertikal oder horizontal eingeordnet hast, verschwinden
{ dlese Beriihrt der Stapel die Decke ist das Splel allerdings vorbe|

Blocke tauschen

' lhe aus @ Blocken -

- leeren Stelle getauscht. Ist unterhalb der leeren

Wenn sich nun eine Seite des Cursors an einer
leeren Stelle befindet, wird der Block mit der -

Stelle kein weiterer Block, fallt der getauschte
Block herunter. Blocke kéinnen nur horizontal
getauscht werden, nicht vertikal. Dennoch ist es
moglich, durch geschicktes Tauschen der Blocke
mit Leerstellen, dasselbe Resultat zu erzielen.’




it der'1 PLAYER GAME-Option im Auswahl- Blldschlrm kannst Du
funf unterschledllche 1 Spleler—Sptele aufrufen.

Im ENDLESS-, TIME TRIAL- oder VS -
Modus muft Du als allererstes die Spiel-
geschwindigkeit (SPEED LV.) und den .

* Schwierigkeitsgrad (GAME LV.) festlegen,
bevor Du startest: (Im VS.-Modus laft sich
nur, der Schwierigkeitsgrad einstellen). -

SPEED LV.

Hier bestimmst Du, ‘mit -
welcher Geschwindigkeit
der Stapel nach oben:
gedruckt wird.

SET LEVEL

WOK:  BcaNcEL

GAME LV.
Mit dieser Option |aBt sich die
Geschwindigkeit von fallenden
‘oder sich auflosenden Blécken
einstellen. Im ENDLESS-Modus
“ verandert sich auch die Anzahl|
der Blocke mit denen Du startest.

ENDLESS (OHNE ENDE)

Spielfeld

Dieses Spiel ist erst vorbei, wenn die ersten Block
Je langer Du durchhiltst, desto schneller wachst d
Dein Maskottchen aus, bevor Du beginnst. Deine
bestimmit, welche Mu5|k und Hmtergrundgraﬂk Du
wirst.

TIME TRIAL (COUNTDOWN)

Versuche, in hur zwei Minuten so viele Punkte wi
machen. Wahle Deinen Llebllngscharakter wie im

Verstrichene/Verbleibende Zeit * High Scofe

Dein Score

Aktuelles
Speed Level

Cursor -



STAGE CLEAR (STAGE GESCHAFFT)
Versuche alle Blécke zu eliminieren, die sich dber der ,CLEAR“-Linie
befmdern Zu Beginn des Spiels kannst Du diese Linie noch nicht sehen.
‘Sie erscheint erst, nachdem Du einige der Blécke eliminiert hast.

Je hoher dlE‘ Stage, in der Du spielst, desto schneller wachst der Stapel.
Am Ende einer jeden Stage erhaltst Du ein Palwort. Schreibe es Dir

~ gut auf, denn damit kannst Du das Spiel zu einem spiteren Zeltpunkt an

der glelchen Stelle WIeder aufnehmen.

Verstrichene eit Stage-Nummer

Dein Score :
‘Aktuelles Speed Level
Level

Spielfeld

Clear-Linie

“Mit dem Y- oder X- Knopf kannst Du den letzten B

PUZZLE (PUZZLE)

Dir steht nur eine bestimmte Anzahl von Zugen Zu
ein vorgegebenes Puzzle zu l6sen. Auch hier erhall
gelosten Puzzle: ein PaBwort, das es Dir erlaubt, De
der gleichen Stelle'wieder aufzunehmen.

wieder riickgangig machen. Driicke beide Knopfe
aktuelle Puzzle erneut zu starten,

7 Verstrichene Zeit

‘Stage-Nummer

| erenITURCMMOR R

BRI 2D ke




Spielfeld des Spielers : Spielfeld des Cohjp‘utelg,é

Stage;
Nummnier

Verstrichene Zeit

V. (vs. COMPUTER)

~ Im VS-Modus spielst Du grundsatzhch gegen emen Heraus-
forderer. Wahlst Du diese Option im 1-Spieler-Modus, spielst
Du automatisch gegen den Computer (CPU) Beruhrt der
Stapel Déines Gegners seine Decke, bevor Du mit Deinen
.. Blocken an den oberen Spielfeldrand stoRt, ist der Sieg Dein.

Es gibt drei Mogllchkelten Deinen Gegner an-
zugreifen: Eliminiere eine Reihe von Schock- -
Blocken (Du erkennst sie am [B—Zelchen) oder
verursache Kettenreaktlonen oder Kombos

(N‘éheres Zu Ke”ttén—

reaktionen und Kombos
findest Du auf der
nachsten Seite.)

Dieser Miill-Klotz entsteht durch eine Kettenreaktion.

Dieser Miill-Klotz wurde durch einen Kombo herl

i

'Das Eliminieren von Schock-Bla
‘Schock-Klotze. j

Nach vollendeten: Kettenreaktionen oder
Kombos fallen Miill-Klstze in.das Spielfeld
Deines Gegners. :




zusammen zu bringen oder durch Auflés
weiterer Reihen zu verursachen. Das:

'KETTENREAKTIONEN

Eme Kettenreaktion erfol

a‘
und [A] verschwmden
glelchzemg

@Daraufhin fallen die (@) und
verschwinden.




In dé’esm Fdl List sich nur die unterste
cht auf. Wiederbole diese Prozedur,
is der”’gwaﬁzm Miillblock aufgelist ist.




ntscheidest Du Dich fiir ,2 PLAYER
GAME” auf dem Auswahlblldschlrm
stehen Dir zwei Spielvarianten.zur
Verfligung.

Bei beiden mufst Du zunachst -
die unterschiedlich

J
rchgefuhrt werden .
Auf diese Weise lafst

Spielfeld von
Spieler2

in diesem Match

TIME TRIAL ; : ;
. Diese Variante wird genauso wie im 1-Spieler-Mod
Spieler versuchen innerhalb von 2 ‘Minuten mehr
Gegner. Im TIME TRIAL-Modus gibt es keine Mullby

VS. (VS. 2 PLAYER)

“Im VS. 2 Spieler-Modus greifst Du Deinen Gegner
zur Verfligung steht: Schock-Blocke, Kettenreaktio
spielst wie im VS. 1 Spieler-Modus, nur dafs Dein G
mehr ist. Wer als erster 2 Runden gewinnt, gewinni

_Spiélfeld von Spieler 1
" Levels beider Spieler -

Verstrichene Zeit  Anzahl



Kenntnisse ve

‘MATCH POINTS (MATCH. PUNKTE)

Hier bestlmmst Du, wieviele Runden gewonnen werden missen, um
einen VS.-Modus- Match zu entscheiden. Wihle entweder 1 oder 2;
Runden.

~ 'SOUND TEST UND MUSIC TEST

Wihle mit dem Steuerkreuz des Controllers die verschledenen
- Sound-Effekte und Musikstiicke aus und driicke den A-Knopf, um
sie Dir anzuhoren.

CHARACTER (MASKOTTCHEN)

_Interessiert Dich der Lebenslauf der verschledenen
suche Dir einen davon mit Hilfe des Steuerkreuzes
A- Knopf

CPU SWITCH (COMPUTER-GEGNER)

~ Mit dieser Option erscheint der unten abgebildete §
kannst den Computer-Gegner fiir einen oder fir b
Du kannst ebenfalls die Spielstirke des Computer
indem Du zwischen acht verschiedenen
Levels wihlst. Je hoher die Level-Nummer,
desto starker spielt der Computer-Gegner.

MARK (ANZEIGE) i :
Stellst: Du MARK auf ,ON“(EIN), dann

erscheint die Anzeige fiir Kettenreaktionen
“oder Kombos durchsnchtlg

MarkON  Mark OFF



REV-A

ACHTUNG
Dieses  Nintendo-Spiel ~darf  nicht mit irgendwelchen
_Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehor benutzt

werden; - das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die’

" Benutzung solcher Gerdte macht die Nintendo-Produktgarantie

unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung fiir -

Schaden oder Beeintrachtigungen ab, die von diesen Geraten
verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher
Gerate ein Spielstillstand -eintritt, sofort mit aller Vorsicht das
. Zusatzgerat vom Nintendo-Gerét trennen -und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz
- Trennung des Nintende-fremden Zusatzgerdtes vom Nintendo-
Spielgerat nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende
Hotline-Telefonnummer an: 0130 5806.

- WARNUNG

Das Kopieren von Nlntendo -Spielen ist illegal und verstoBt gegen

deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch fiir -

sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im Gbrigen auch

in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Splelen wnrd.

“von Nintendo verfolgt.

= ' REV-F
GEWAHRLEISTUNG '

Nintendo of Europe GmbH gewﬁhn auf die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe.GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gébiihrenfrei unter der Telefon-
Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2, Falls kein Bedienungsfehl'ﬁ oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH ¢ Nintendo Center
63760 GroBosthelm * (in Deutschland).

3. Die Gewahrlelstung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Ma.ngelbesem gung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelﬁ eien Produktes beschrankt weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemifBen Behandlung und/oder ‘
* niicht autorlswnen RepaIaturversuchen und/oder sonstlgen Beschidigungen nach dem Kauf-
beruht. )

5. Nach dem Ablauf der Gewahrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
zu Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebuhrenfrele Telefonnummer in
Deutschland: 0130-5806 ).

Fiit in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte-wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + ; 5 Waldme_ier AG
Vertriebs Ges. m.b.H. : Auf dem Wolf 30
Handelszentrum 6 f ; CH-4028 Basel

A-5101 Bergheim

Tel.: CH-061-3118818
Tel.: A-06 62-45 92:03-0 ‘

' PFLEGE UND WARTUNG

P Dieses Gerit ist prﬁzisionsgéfenigtr und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

» Wenn die Kontakte angefafit werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, konnten Storungen
auftreten.

P Zur Entfernung von Flecken sollte ein welches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

P Bei unsachgemiBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!




